
Notka autorska: poniższe zgrupowanie jest zaadaptowaniem 
na nowy poziom gry dywizji Iwana Chowańskiego, którą może-
cie znaleźć w „Armiach Ogniem i Mieczem” ss. 88-90.

Zgrupowanie Iwana 
Chowanskiego - 1660 rok 

 Formacja Ruch Odporność Morale Wyszkolenie Walka Wręcz Strzelanie Broń Skuteczność Zasięg Zasady specjalne

WOJEWODA [     ]
Dowódca

Wojewoda 20/+20 5 7 5 1 1 Broń ręczna 0 WW Dowódca

        Pistolety 0 5 Mało amunicji
Chowański

1.  Dowodzenie:

,

Wojewoda carski i kniaź Iwan Andrejewicz Chowański (? - 1682) - za-
ufany cara Aleksego Michajłowicza, dowódca i polityk. Brakowało mu do-
świadczenia wojskowego, ale mimo to otrzymywał komendę nad armią. 
Słabo znał się na realiach zachodniej szkoły wojowania, przez co nie potra-
fił kierować w bitwie oddziałami „nowego stroja” (zwłaszcza jazdy), cecho-
wała go jednak duża odwaga osobista na placu boju. W 1657 roku walczył ze 
Szwedami, pokonując Magnusa de la Gardie. Pokonany przez siły polsko- 
litewskie pod Połonką, Tołoczynem i Druckiem w 1660 roku. Oskarżony  
w 1682 roku o spisek na życie rodziny carskiej i ścięty z rozkazu carycy Zofii.

Zasady specjalne

Niedoświadczony dowódca 
Na koniec tury “0”, za każdy oddział z wydanym rozkazem Ruch, otrzymuje 0 PZ (zamiast +2). Dodatkowo, 
jeżeli ma więcej oddziałów ‘nowego stroja’ (rajtarów, dragonów i sołdatów) niż pozostałych oddziałów, to 
Dowodzenie Chowańskiego spada do 2. Wozy i działa nie są brane pod uwagę przy obliczeniach.

W obronie sztandaru
W bitwie pod Połonką sotnia zawojewodczików walczyła do końca broniąc sztandaru.

Jeśli wystawiasz sotnię zawojewodczików, może ona przerzucić każdy nieudany test Morale. Wynik dru-
giego rzutu musisz zaakceptować i nie możesz go ponownie przerzucać.



Zgrupowanie Iwana Chowanskiego -- 1660
,

Zasady specjalne:
Na własnej ziemi, Niedoświadczony dowódca, 

Umrzem, rozweselim cara, W obronie sztandaru, Zasadzka40%

4

+1 PS za 3 dowolne podstawki rajtarów, dworian lub strzelców wybornych. 
+1 PS za 4 podstawki  strzelców grodowych lub sołdatów (dowolnych). 
+1 PS za 5 podstawek dzieci bojarskich.    
+1 PS za Gołowę  .     
* Musisz wystawić przynajmniej jeden skwadron dzieci bojarskich 
 w Zgrupowaniu.      
* Możesz utworzyć maksymalnie dwie batalie składające się  z bloku 
 sołdatów pikinierów, 1-2 skwadronów sołdatów muszkieterów 
 i 0-1 falkonetu 1,5 f.     
       
 

* Kobylice dla dragonów pogranicznych kupowane na etapie konstrukcji 
 armii kosztują 1 PS za 6 elementów.    
* Szlachta przysiężna używa statystyk polskiego pospolitego ruszenia. 
        
    

+1 PS za Kapitana .    
* Jeżeli w Zgrupowaniu masz przynajmniej 2 skwadrony rajtarów, 
 to kapitana możesz wystawić konno    
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